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Detta ar den information som ges alla deltagare som skall spela roller
som kommer frén Valdra. Alla deltagare forutsitts kdnna till innehdllet i
detta hifte, &ven om de inte nodvandigtvis méste kunna redogdra for
det. Lirda eller pd annat sitt mer insatt personer far kompletterande
uppgifter separat.

1 Arrangorens vision

Den bild vi arrangorer forsoker formedla av valdriema och Valdra dr
denna: Valdriena ar ett strivsamt, plikttroget och kdrvt slakte, som
likval satter stor vikt vid sin religion. De &r hederliga men arroganta och
ibland lite foraktfulla mot underklassen. Valdra dr en splittrad stat, och
de olika furstendomena kan sigas mer likna egna ldnder @n provinser,
alla med sin egen sarpragel. Uppe i Vargaland ar situationen en annan.
Har smalter de kulturella olikheterna ihop ftill en rik och hdrdfér
nybyggamatur. Vargaldnnigarna ger sig inte for ndgon. De har kimpat,
eller kimpar, for att bryta nya tegar hdr uppe i norr, de har gjutit svett
och blod for sin frihet, sitt oberoende och sitt nya hemland, och det &r
inget de tinker ge upp utan vidare. De flesta ser Vargaland som en
fristad undan skatter, konflikter och dverhetens fortryck. Har ar vad man
i sitt anletes svett dstadkommer som skall vara viktigt, inte sin plats pd
samhillsskalan, samtidigt som var och en skall vara tydligt praglad av
den valdriska uppfattningen om ritt och fel. Det ar den allmdnna
stimningen bland nybyggama, och det dr den stimning vi hoppas
kunna fénga pa lajvet.



92 Skapelsen

I morker och i intighet rddde Aske i tidernas gryning. Hans
vilde var de tomma landen och liv fanns ¢j. Vaknade s&
Reiya, den lustfyllt dansande och skddade morkret och
varldens tomhet. llla passade det hennes och hdg och i morkret
dansade hon, och bringade liv i tomheten, hon skapade ljus i
svdrtnaden. Manga var de former och ting som Reiya skapade,
manskor liksom djur och leda bestar. Ont liksom gott som om
vart annat blandades, kaos i urtid som saknade ordning. Vid
denna tid vdcktes s Hvera av det hogljudda glammet och
ljudet av strider, av glddje och sorg. Vred steg gudinnan ur sin
ldnga vila, hennes tinningar varkte och hennes uppsyn var
mork. Hon tog den vilt dansande Reiya vid 6rat och sporde
vad som var menat med denna villervala. Darefter timjde hon
Reiya och all varldens oreda, otukt och kaos och oordnade
leverne. Hon uppsatte lagar och regler att efterleva. Lirde
madnskomna, djuren och allt vad som pa jorden levde hur man
bor vara och hur man ska fora sig. Hon inrdttade allt pd sin
ratta plats, boskapen ldrde hon att tjana manniskan, faglarn

att flyga och rovdjuren att jaga. Sdlunda skapades varldens
ordning, och allt var battrat. Nu vaknade Vilea, den stora
livgiverskan. Leende gav hon i stora hdvor & de som Reiya
skapat och Hvera lart livets alla gdvor. Sdlunda hava vi ndtt
virldens middagstimme, d3d alla fyra gudama harska
tillsammans, ty vackta dro de alla. Men den dag skall komma
did fyra skola bliva en. D3 skall Aske ensam i tidernas
skymning komma, och varlden skall vara 6de. Men pa varje
skymning foljer en gryning, och gudarna komma dterigen att
vakna till sitt valdiga varv.




3 Konungariket Valdra

Detta dr den information som ges alla deltagare som har en historia i
Konungariket Valdra. Lirda eller pd annat sitt mer insatt personer kan i
vissa fall f8 kompletterande uppgifter. Hor med oss arrangdrer!

3.1 Historik

For mycket linge sedan, vid tidens bdorjan, kom ménniskor seglande
over haven i enorma fartyg. Den forsta plats man anldnde till var
Valdra, vid Gradlvens mynning. Dér etablerade ménniskoma ett
hogtstdende samhille uppbyggt av ett flertal klaner som hdll en
blomstrande fred med varandra. Denna fred brots nar en prins hade
bedragit sin hustru, som han givits av landets di mest inflytelserika
slikt. Detta startade ett ldngvarigt krig som gdr under namnet det
Tusendriga kriget som slet landet i stycken och som forstorde dess folk ,
dess tillgdngar och det mesta av dess skatter forsvann likasd, precis som
kunskaperna om hur man byggde skeppen som en géng tog dem fill det
hdr landet, Valdra.

Det ar knappast ndgon som vet hur ménga sagor och berdttelser som
hdrstammar frén den hdr tiden, men man kan f& hra om det mesta;
karlekshistorier, svek, forraderi och hjdltemod. Det finns knappast ndgot
slut p& den 18nga raden hjiltar som stred for den ena eller andra sidan,
precis som nederlag och svek inte heller tycks ha ndgon grans. Detta ar
Valdras episka historia frén svunna storhetstider, den forna gulddldern
som fortarde sig sjalv i sin egen storslagenhet, och forfoll i ett glomskans
tocken. De flesta historier som harstammar frén denna tid talar om de
fretton nobla slikter som stridema stod emellan i skiftande
konstellationer. Dessa tretton slikter anses vara attlingar till anférama
over de forsta skeppen som kom till Valdra.

Tusendrskriget slutade i den namnkunniga Klanfreden, som sl6ts for
dver trehundra &r sedan (Om man skall tro tiderdkningen &r det ar 328
efter Klanfreden). Av de tretton familjerna terstod bara sju, de 6vriga



hade utpldnats under de ldngvariga kriget. Det var dessa sju nobla
sldkter som enade de olika ldnderna till ett rike under en krona, och lade
grunden till den fred som med fa avbrott varat sedan dess.

Under slutskedet av tusendrskriget hade kampen framst stitt mellan
tva sidor, Nordens fem &mar, som étterna Svartom, Tre Omar och den
nu utrotade dtten Omklo kallades, och Den gyllene axeln, som bestod
av de omrdden som besattes av dtterna Gyllengrip, Silvertrid och
Gyllensparre. Denne kamp var delvis sprakbaserad, ty i landets norra
delar, ddr Nordens fem 6rnar hade sina hemlander talades (och talas till
viss mdn an i dag) det dennuiska sprdket, medan den s.k. averranskan
var modersmél for resten av landet. An idag finns rester av dennuiskan
kvar i norr, och framst dd dttens Svartoms furstendome, och
befolkningen dar sdtter stor lokalpatriotisk stolthet i sitt sprdk och sitt
land. Slutligen lyckades Den gyllene skiran besegra Nordens fem 6rnar,
och underkuva de nordliga provinserna. Alltsedan den dagen har olika
grupper i norr, ofta med olika furstar av dtten Svartormn i spetsen kimpat
for att ta makten i riket, eller dtminstone slippa “det averranska
fortrycket” och bli sjalvstindiga.

Nu ar det Furst Gyllengrip av Averra som besitter titeln Konung av
Valdra, men han ar gammal och svag och det ar tveksamt hur lange
han kommer att leva. Furst Gyllengrips arvtagare, den enligt ryktet
ansvarslésa och smatt forsupna Lav Asfoldjasdotter Gyllengrip, anses
inte vara lampad att ta 6ver sin fars post, sd redan nu kan man ana eft
stundande kaos, ddr alla forsoker flytta fram sina positioner, och rentav
havda sig med vald.

3.2 Furstedomen

Konungariket Valdra indelas i furstedomen och herredomen. Ett
furstendéme ar en ndstan sjalvstandig landsinda som styrs av en av
Valdras sju furstedtter. Ett herredome styrs av en baron som har svurit
sin furste trohet. Det finns tre till fem herredomen per furstendome,
varav ett ar furstedttens privata herredome, dar huvudstaden ligger.
Man bendmner herrdomen efter barondttens namn, till exempel kallas
Baron Ulej Sallson Tremdrrars herredome for Tremdrrars land eller



Tremérrars herreddme. Furstendomen har odversatta namn pa valdriska,
som Maruland eller Averra.

Nedan foljer en oversikt over Valdras nordligaste furstendomen, de
Svriga ar Maruland i sydvdst, Averra direkt soder om Neira,
Theistingaland lings landets sydostkust och O-furstendomet Eivintla
allra langst i sydost.

3.2.1. Letrislaland

Furstendomet Letrislaland ligger langst i nordost. Det ar styrt av dtten
Tre Ornar, och man talar en blandning av dialekterna averranska och
dennuiska. Detta dr en ganska vilmdende byggd, vars allmoge ar stark,
och har starka sympatier med de Neiranska frihetskimparna, och tillhor
samma kulturarv som sina grannar i Neira. Den regerande fursten heter
Jalvi Unsason Tre Omar.

3.2.2. Neira

Vister om Letrislaland ligger det vidstrackta Neira, den dennuiska
dialektens hemland. Den nuvarande fursten hdr heter Kara Parrsdotter
Svartorn. Hon sympatiserar inofficiellt, (dven om det ar en allmént kind
hemlighet) med de olika terroristrorelser som kdmpar for Neiras
sjalvstindighet. Den mest kinda dr De Karske, en med rétta fruktad
eller dlskad (beroende pd vilken sida du str pd) rorelse som haft goda
framgdngar mot de av konungen pdtvingade herremdnnen fran
furstendomet Averra. P& senaste tiden har oroligheterna har blivit vérre,
och landsdndan &r en krutdurk som véntar pa att explodera.

Frén Neira gdr tvd av de fre passen fill Vargaland, och de flesta
nybyggare kommer antagligen harifrén. Det vistligaste av passen ligger
i Baron Ulej Sallsson Tremirrars herredome, det dstliga i den
konungatrogna Baronessa Alja Legjasdotter Liljas herredome.
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3.2.3 Norra Farx

Det hdr omrddet dr relativt nykoloniserat, och trakten ar inte direkt
bordig. Trakten ar darfor glesbefolkad och fattig.

Norra Farx ar bara ett herredome, och en del av furstendomet Farx,
som breder ut sig dt soder. Baronen i Norra Farx heter Sejnor Ulejson
Rédgalt, och dr en hansynsls och hatad tyrann. Fursten i Farx heter
Almir Orreson Gyllensparre.

Frdn detta herredome I6per det vistligaste, och dven lingsta och mest
farofyllda passet till Vargaland.

3.3 Sprdk

Sprdket som talas i Valdra ar uppdelat pd tvd dialekter: Averranskan,
som ar den allmdnna dialekten i storre delen av konungariket, och
dennuiskan som talas i konungadomets nordliga delar. De flesta pd
lajvet kommer antagligen att tala dennuiska. Utmdrkande for dennuer
(Som de som har dennuiska som modersmal brukar kallas) ar bruket av
ordet dennu, som betyder ung. "sd dr det", eller "det stimmer". Bide
dennuiska och averranska representeras av svenska, och talare av de
olika sprdken forstdr varandra utan storre problem.



| Valdra finns dven ett alfabet. Man anvdnder sig av sexton
grovhuggna runor som man framst ristar i trd eller sten. Det ar ndstan
uteslutande praster och lirda adelsmdn som lar sig ldsa och rista, dven
om det hénder att ndgon av valdras f8 handelsman lar sig det for att
hélla ordning pd sina rdakenskaper.

3.3.1 Namnskick

Dennuiskt namnskick ar att dottrar tar sin fars namn till efternamn: fill
exempel skulle Teres dotter Butsil heta Butsil Teresdotter, Soner tar efter
médrar. Den averranska varianten ar tvdrtom (dottrar efter modrar och
soner efter fider). Trots att mdnga avemanska omrdden nédra det
dennuiska sprakets kimomrade har kraftiga dennuiska influenser har de

fortfarande har kvar det har systemet.
Tillnamn ar vanliga, och har d& en konkret betydelse. Det ar gama
grundat p& ndgon hindelse, ndgon bragd, sinnelag eller utseende, dven
om det inte d omgjligt att frampropsa eft tillnamn bara for att man
tycker om det. D4 tillnamnen har en konkret betydelse &r de pd svenska.
Samma sak giller dttenamn (Som furste- och baronsldkter har) som
beskriver sliktens heraldiska devis. Ex. pd fillnamn: Glade, Hdkndsa,
Handfallne, Tjurryttare. Ex. p§ dttenamn: Méanskdra, Svartom, Tom
och Radsparre.

Nar ni hittar p§ namn till era karaktdrer ser vi gdrna att ni antingen
viljer bland nedan uppriknade, eller skapar nya baserade pd dem.
Nyskapade namn médste konfirmeras av sprékansvarige arrangdr (Peter
Larsson, findus@usa.net), Namnen uttalas enligt svenska uttalsregler.
Namnen nedan ar i sin officiella, Averranska form. Dennuer uppmanas
konvertera dem en smula. EA ersitts med A (som inte finns i
averranskan) och O ersiftts med U (detta galler alltsd bara namn, ni
behover inte dndra ert talsprdk efter dessa mallar, dennuiskan
representeras av vanlig svenska.)

Mansnamn:

Almir, Askfold, Alvar, Erimir, Eagild, Faskvald, Fell, Galv, Geare,
Hanjar, Iriker, Jalvi, Kax, Kere, Leke, Logg, Mintefold, Nums, Ogil,
Parrs, Sejnor, Sord, Tere, Ulej, Valre, Ynil, Yrdfold, Orre.



Kvinnonamn:

Alja, Anuiti, Bevsa, Butsil, Emm, Eriri, Gara, Gilo, Hatja, Iskuil,
Jajvittla, Jess, Kara, Legja, Ldv, Mar, Malsi, Nan, Namsa, Pinve,
Ravsa, Sall, Sidea, Terris, Tuivtla, Unsa, Uri, Velra, Asfoldja, Oya.

3.4 Samhallsstruktur

Samhdllet ar sedan klanfreden uppbyggt helt och héllet kring
jordigande. Det ar det enda satt en mdnniskan kan ha en rattmatig
stallning hdr i varlden. Storre delen av den brukade jorden dgs av
friherrar, storbonder eller hogadeln. Dessa tar ut arrende av dem som
lever pd deras jord. De har dessutom i stort sett lagstiftande rétt pd sina
agor, men man skall komma ihdg att tradition och hdvd som gér tillbaka
till klanfreden &r tungt vdagande sd det ar inte allt igenom godtyckligt.

De titlar som figurerar ar plenjer, de som inte dr knutna till jorden och
jorddgande, vilket inbegriper bdde egendomslésa, laglosa och fristéende
handelsmdn. Sedan dr det hjoner, vilket ar tjanstefolk och ftillika den
absolut storsta gruppen i samhadllet. De som dger jord kallas fribumna,
vilket ger dem myndighet och rdttigheter i samhallet. Den framsta
samhillsklassen ar dock adeln, en skattebefriad samhallsklass bestdende
av stora jorddgare och hdrskare och deras hantlangare. Den vanlige
valdriern hyser en stor respekt for adeln, och ser till att fora sig darefter
infor dess medlemmar. Det dr de adliga furstarma som styr i Valdra,
kungen dr den framste av dem.

3.4.1 Adel i Valdra

De adelsmdn som stdr ndarmast den enkle valdriske bonden eller plenjen
ar storbonder och friherrar. De dr hoga herrar och patroner med manga
drdngar, och i vissa fall knekfar, pd sina gods. De flesta har ndgon typ
av tacksamhetsskuld till dessa ldgadelsmdn. De styr inte lagligen Gver
ndgot landomrdde, men har mycket stor makt pd sina ofta vidstrackta
agor.



Baronen, som styr ett helt s.k. herredome (storleksmdssigt som sdg
Oland eller Blekinge), ar den som stdr ndrmast Gver storbonder. Detta
dr en hdgt uppsatt adelsman som de flesta aldrig sett roken av, dock blir
hans nérvaro stindigt pdmind om genom de lagar och forordningar han
instiftar och den skatt han uppbar. Alla kidnner till sin barons namn, och
skronor och skvaller om hans person och frdn hans hov florerar med
storsta sannolikhet dver hela landsbygden. Over baronen styr bara
sjalvaste fursten (Kara Parrsdotter svartsrm om du kommer ifrén Neira,
Almir Orresson Gyllensparre om du &r frén Farx och Jalvi Unsason Tre
Ornar om du ar frén Letrislaland.).

Denne har forutom dverhdghet i sliktens herredome styre Gver hela
furstendomet (ett furstendome ligger ndra Smdland eller Belgien
storleksmassigt), och &mjuter stor lokalpatriotiskt fargad popularitet.
Konungen av Valdra dr den frimste av furstarna, och viljs ur deras
krets ndr den gamle konungen dott. Det ar sed att det blir konungens
arvitagare som overtar sin fars mantel, s&8 Valdra kan kanske inte i
praktiken sigas vara ett valkungadéme. Konungen har ritt att stifta
lagar och straffa alla adelsmén under furstes rang. Han tar upp skatt och
fattar viktiga beslut. Hans makt dr dock inte obegransad, och viktiga
frégor maste forst godkdnnas av fursterddet, som dr en samling av alla
Valdras furstar och 6verstepraster.



Konungen, furstamma och baronemna kallas med ett gemensamt namn
hogadel, och férutom att de styr over ett stort landomrdde fullt av
friherrar och storbonder vidstrackta dgor ar de sjalvklart patroner over
sina egna dn mer vidstrackta dgor, ofta med en borg eller stad i cenfrum.
De har rdtt att hdlla riddare, som dven de ar adel, fast av lagre status dn
bdde friherrar och baroner. Hogadeln har dven ratt aft tillsatta fogdar;
skattebetalarens varsta pldga. Dessa har en hel radda lagstadgade
rattigheter, och det ar pd det hela taget bdst att vara en sddan lydsam.
Han agerar inte bara som skatteindrivare utan dven som folkrdknare,
domare och adelsmannens forlingda arm.

3.4.2 Skuldsystemet

Det som bygger upp samhillet efter forhdllandet fill land &r
skuldsystemet (eller om man sd vill patronskapet). Detta innebér att de
som har makt, eller inflytande pd olika sdtt kan delge andra detta, eller
forse dem med mat eller utside och ddrigenom satta dem i personlig
skuld till dem som tar emot denna ynnest. Denna skuld kan kvittas p&
mdnga olika sdtt varibland det vanliga dr avbetalning ett visst antal &r
framdt, eller att man Gverldter sina dgor till patronen, och dérefter
betalar arrende for att fa bruka den. Men det kan dven handla om att
man svara tjana sin valgorare i hans hushdll eller knektfolje. Den man
skuldsatt sig till kallas patron, och han kan begira mycket av sina
gdldendrer. Den som arbetar hdrt har dock rimliga méjligheter att bli fri
den vilket gor att systemet inte i sig behdver rasa samman.

Den vanligaste tjansten som en patron erbjuder ar beskydd och
forsvar, vilket leder fill att man i utbyte betalar skatt till sin patron.
Detta skall betonas ar ett 6msesidigt forhdllande och oftast kan man som
skattebetalare krdva mycket av sin patron, men bara sd linge som man
formdr betala skatten. Det ar vart att notera att om trakten hdrjas av
rovare och annat som forsvdrar arbetet for bonderna sd kan de oftast
vagra betala arrende och komma undan med det, rattsligen. | praktiken
betalar man dnda sin patron for annars blir det vdrre ndsta ar da ens



patron inte har kunnat forsorja sina knekfar. Ett liknande system gdller
for den skatt man betalar hogadeln, som ocksd de forvintas beskydda
sina undersatar.

Man kan allts& bygga sig en stark stillning genom att géra mycket for
andra, och dirmed ha en massa tjdnster att kriva ut. De som har satt sig
i skuld kan inte opponera sig och de som inte har skuldsatt sig vet att det
finns mycket resurser att sitta bakom. Det &r en stor fordel att vetskapen
om att man befinner sig i den situationen ofta ar fillrdcklig, man blir
sdllan tvungen att utnyttja overtaget och darmed forbruka sina tjanster
eller sitt fortroende.

Exempel p& vanliga skuldsituationer &r t.ex. att man tvingas arbeta ett
visst antal dagar p& en patrons gdrd mot mat man fatt vid missvéxt, eller
jaga &t en storbonde mot mat och husrum &t sin obesuttna familj.
Knektar och védpnade styrkor hos patronema bestdr till stor del av
skuldsatta som inte haft annat sitt att betala tillbaka det man fétt. De
kan d3 tjanstgora allt ifrén ndgra &r till ett helt liv. Det finns sjalvklart
olika nivder av skuld. Bland annat anses man stg i djupare skuld fill sin
patron ju mer hjilpen betytt for en sjdlv snarare dn vilken uppoffring det
har varit for patronen, vilket kan leda till bisarra situationer som att en
bonde som ftt sin patrons sista sdd for att kunna stélla fill ett ordentligt
brollop star i ldgre skuld &n en som fatt en brdkdel av sin barons forrad
for att ens 6verleva vintern.




3.4.3. Plenjer

De som star utanfor brukandet av jorden
och dess ndringar ar de som star lagst pd
samhdllsstegen, de ar rattslssa och
betecknas som omyndiga. Den som dger
jord han kan gora ratt for sig, den som
brukar den &t ndgon annan likasd, men
den som forsorjer sig pd andra satt eller
inte ar uppknutna fill jorden de har inte
heller rdtt att ta del av det jorden ger, det
vill siga de skall heller icke atal

Det enda sdttet som en jordlos kan f&
ett existensberdttigande ar att de blir
accepterade av en patron som nyttjar
dem och ger dem beskydd. De blir
formodligen behandlade simre &n
patronens jakthundar men & andra sidan
sd har de en trygghet i tillvaron sd ldnge
de dr lojala och utfor det som begdrs av
dem. Eftersom de dr sd gott som fredldsa
nar de inte dger denna formén sd ar det
en klar forbattring att gd fri frdn andra
mdnniskor. Att drdpa en jordlds ar inte
straffbart om denne inte har en patron,
och d3d ses det som skadegorelse och
ersatts som egendom. Detta ar ofta
tillrackligt vardefullt for att man skall ha
ett varde.
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Det finns ingen manniska som skulle svika detta patronskap, det ar
starka band som byggs upp och det &r hela samhéllets fundament. Lika
sjalvklart som att barnet lyder sina foréldrar och att fordldrarna skyddar
och uppfostrar det ar det att visa akt infor dem man satt sig i skuld ill, sd
som barnet satt sig i skuld till fordldrarna utan vars hjilp de inte varit.
En patron dr som en far eller en mor.

Den ovan beskrivna synen pa ratt och fel bor for alla narvarande ha
en avgorande betydelse for karaktarens personlighet; mdnga ar ni som
vill bryta med det gamla och skapa ndgot nytt; men det dr en svdr
process: ert satt att se pd varlden och ritt och fel ar den ovan beskrivna.
Visa tacksamhet och spela pé lojaliteten som en plikt, dven nér du inte
egentligen vill vara tacksam eller beroende av ndgon annan. Denna
pliktkansla drr en viktig del av den vérld som vi forsoker skapa. Den som
bryter mot denna allmanna rattsuppfattning ar kriminell, illa ansedd och
en dalig manniska ocksd i sina egna dgon.

3.5 Kvinnan i Valdra

Kvinnans plats i Konungariket Valdra ar relativt fri. Aven om ménga
av de titlar och de @mbeten som anvinds i den hér texten ger tydligt
manliga signaler s§ dr det s§ att kvinnor inte alls i laga mening ar
forvagrade dessa. Hon ar inte heller nddvandligen bunden fill vissa
sysslor utan dger en ganska stor frihet att utifrén sin sociala stallning
vilja yrkesvagar. Det ar inte ovanligt att man ser kvinnor som ar
soldater, skrivare, praster och ett flertal andra yrken som trots allt priglas
av en manlig dominans.

Kvinnor ar vidare i en del lagliga sammanhang val skyddade, se
avsnitt om brott och straff nedan. Kvinnor har lika arvsratt och
arvsfoljden ar lika for mén och kvinnor, dven om man tydligen har en
tendens till att ta for sig. Det finns dock inga som helst hinder for en
kvinna som &r initiativrik och inte l8ter folk forvagra henne hennes
rattigheter.



Kvinnors klddstil skiljer sig inte i ndgon hogre grad fran den manliga
heller, @ven om det dr vanligare att kvinnor bar kldanningar dn att man
gor det. Skillnaderna blir dock mera utmdrkande i de higre klasserna dar
man kan kld sig mer efter tycke och smak och kan odla mode och stil
mer an att se till det praktiska. Det vanligaste dr dnda att aven kvinnor
klar sig i byxor och skjortor, precis som mannen.

Vi ser garna att kvinnor som spelar nybyggare tar sig klassiskt manliga
yrken och att de soker inta ledarpositioner. Vi tror att detta leder till en
bdttre stimning pa Land av drommar.

3.6 Handel

Man skall ha i &tanke att handeln inte dr en existerande ndring i
Valdra, den finns men dr hogst marginaliserad. Den stora rikedomen ar
dannu knuten fill jord och mynt och andra betalningsmedel figurerar
hogst sparsamt, den mesta handeln och utbytet av tjanster betalas in
natura. Detta fungerar utmarkt eftersom rorligheten ar ldg och
sjalvforsorjningen ar god. Visst, det finns de som idkar vad man skulle
kunna siaga handel pd eget bevdg, men dessa dr mest ett mellanting
mellan rovare och bedragare. De jagar efter ddelmetall och lever en
perverterad tillvaro, delvis som ddlingar, men dven som svin. De har det
goda och kanske dven en viss makt, men de far inget ansvar for sitt
inflytande och dr mest ansedda som parasiter i samhallet.

Det finns naturligtvis bdde hantverkare och kopmdn som dr
uppknutna ftill olika landdgande personer, och dessa ses som ett
nodvandigt komplement till jordbruket, men dd ar de ju ocksd
uppbundna i det accepterade systemet.

Det enda stora undantaget fill denna regel ar Eivintla, 6furstendomet,
som ftill stor utstrickning baserar sin ekonomi pd handel. Har ar
handelsman ett accepterat yrke, och dven utanfor furstendomets granser
ser man med blidare 6gon pd8 kopmdnnen frdn Eivintla i deras
djupgdende handelskoggar an pd det vanliga handlarpatrasket. Av
furstendomena i norr dr det bara Letrislaland som far besok av dess
sjofarande kapitalister, men karavaner gdar ddrifrén till Ranher, Neiras

huvudstad.



4 Lag och ratt
Lag och ratt ser vildigt olika ut beroende pd samhallsklass. De ldgsta har
inga rattigheter, men med jordinnehav tillkommer en hel del. Man far
lov att yttra sig och gora sin rost hord eftersom man ar en fri person.
Man kan ldna ut sin jord och léta andra bruka den, och darigenom sétta
dem i skuld till sig, eller kanske ta ut arrende. Se mer under Sambhille
ovan.

En patron har dven i de flesta fall ratt att ta barn och tjanstefolk for att
utfora arbete mot att dessa forsorjs under tiden arbete varar. Detta
begrdnsas dock i skordetider dar arbetskraften behdvs, men detta kan
ibland vara enda gdngen familjen samlas. Det rdknas bdde som
privilegium och som en belastning. Det hander att 6vergrepp begds mot
dem som tas ut for sddant arbete, men tyvdrr kan man inte med laga
medel opponera sig daremot. En patron har ratt att krava lydnad av dem
som satt sig i skuld hos denne.

4.1 Brott och straff

Ofta kravs det att ndgon lyfter fram ett laga &tal mot ndgon annan for
att en brottsling skall kunna straffas. Det ligger d& pd den anklagade att
visa sin oskuld. Detta kan ske genom direkt bevisning, genom att
anklagelsen uppenbarligen visas vara falsk, eller, vilket ar vanligare,
man finner sex myndiga personer som kan svira for ens oskuld och som
gdr i god for en. | hdndelse av att anklagelsen ar allvarlig eller riktas mot
en av ndgon ur hogre samhillsgrupp dn dig krivs ofta ett dussin
personer som gdr i god for dig, men dr du sjalv tillrdckligt hogittad,
racker antagligen ditt ord for att bdde avsvirja dig anklagelserna och
satta dit den som reste dem. Man skall observera att de personer som
bedyrar din oskuld inte behdver kdnna till ndgot om brottet och
omstiandigheterna kring detta utan de skall kdnna dig s& pass vil att de
vet att du aldrig skulle ha gjort ndgot sddant! Darigenom blir det kanske
uppenbart varfor det blir svart att resa



anklagelser mot en patron, det kan finnas mdnga som dr skyldiga
honom att vittna for honom, kanske dven i fall d@ de vet att han ar
skyldig till en anklagelse. Lojalitetsbanden r i dessa fall ndstan alltid
starkare, for i praktiken blir den som sviker ett sddant omyndig
dirigenom eftersom det har visat sig att denne inte ar vardig eft
fortroende. Detta dri alla fall ett rejélt fall pd samhdllsstegen och man bli
ju i praktiken ansedd som plenjer. Mycket f& personer skulle riskera
detta.

4.,1.1 Straffskala

St5ld: bestraffas vanligen med bot motsvarande tre till fyra ganger det
stulnas varde. Direfter sitts den skyldige vid skampdle eller liknande.
Om saken inte kan 16sas i godo genom bot anvinds stympning och i
grova fall brannmarkning.

Miisshandel: hir utdoms bot, vanligen motsvarande en viss tids
arbetsinkomst for den drabbade, vid ringa misshandel kanske tva veckor,
i grovre fall ett par ménader. Tiden beror vanligen av tiden fills
skadorna har lakt helt.

Sedlighetsbrott: utomidktenskapliga forbindelser leder oftast fill att
mannen &ldggs betala for ett eventuellt barn, oavsett om detta fods eller
inte. Skulden anses ligga pd mannen. Om kvinnan dr gift tillfaller boten
hennes make. Valdtikter bestraffas alltid med doden.

Drdp/Mord: bestraffas i forsta hand med mansbot, vilket ofta motsvarar
land eller rikligt med kreatur som skall kunna férsorja den dodes familj i
stillet for offret. D denna oftast inte kan betalas s& leder detta fill att
den skyldige drdps. Nobla personer brukar fordras halshuggning.
Birande av svdrd: tillits endast adeln. Ofrilse som ertappas med detta
fornamliga vapen dldggs rikliga boter. Adelsmdn som uppmarksammar
saken har dven rtt att prygla personen di det ses som en grov skymf
mot alla frdlse.



4.2 | vardagen

Att en manniska dar hederlig och gor rétt for sig & mycket starkt inympat
hos alla. De som hamnar i situationen att begd brott lider stora
samvetskval, starkare d@n vad vi idag skulle forestilla oss. Det ar ju inte
bara eft brott mot dig sjdlv utan mot hela din sldkt och identitet. Genom
brott forverkar man sitt manniskovirde. Oftast ses ett hart straff som en
valgiming for dd kan brottet anses wvara sonat, och
madnniskovardigheten raddas. Det ar inte val aft forldta, den som
handlar fel skall ta konsekvensen ddrav. Livet skall vara hdrt men
rattvist.




5 Religion

Redan de ftretton forsta manniskoma som i arla fomntid landsteg vid
Valdra vid Grailvens mynning talade om de fyra gudama som
tillsammans bildade och stindigt &§terskapade kosmos. Under det
Tusendriga kriget s& tillbad hjiltarma de olika gudamna, och dessa
besjungs lika ofta som hjiltarna sjilva och deras liv och gamingar flitas
samman med dem.

Religionen kallas Valdra, vilket dven dr namnet de lirde anvander pd
varlden. Religionens centrala tanke dr jamvikt, balans och harmoni.
Naturen har sin ordning och den skall vi vara tacksamma for och inte
forsoka satta oss Gver. Vi skall i stillet i vart dagliga liv forsoka bidra till
att balansen uppratthdlls. Religionen utdvas i forsta hand i tempel och
kloster av personer som har detta som sitt kall och dessa viger hela sin
tillvaro &t att studera kosmos och medverka i dess stindiga dterfodsel.
Deras dygn ar inrutat i ett flertal ritualer fordelade over dygnets alla
timmar och de lever ett hart och arbetsamt liv i enkelhet och andakt.
Présternas ritualer kanaliserar och frigor helig energi och hjalper darmed
det gudomliga skeendet att styra i ratt spar s att varlden inte skall gd
under. De dr méktiga personer som man inte vdgar trotsa. Religionen dr
dock vl avgransad frén politiken dven om den bidrar till tanken om att
allt skall fylla sin plats, i samhillet s&§ som i naturen. De fyra
gudomligheter som kosmologin kretsar runt dr Aske, Reiya, Hvera och
Vilea.

Aske dr dodens gud. Han ar dodsrikets viktare och har passerar alla i
véintan p& ndsta reinkarnation, vilken ar en viktig del i harmonin. Vi far
alla sona for de brott vi gjort infor kommande liv. Efter Klanfreden har
Aske dven fitt st§ for den eviga sanningen och det ofdrdnderliga i
tillvaron. Nu vdnder man sig inte bara till honom under begravningar
utan filosofer och lirda vander sig dven till honom for att fd védgledning.
Som till viktaren av all kunskap.



Reiya dr lusten och passionens gudinna. Det ar hon som vicker kanslor
och drifter hos allt levande; den kosmiska kraften. Det ar enligt myten
hon som uppvdcker Aske hur hans stillhet och uppfyller han med
langtan och passion. Askan och blixten dr hennes verktyg. Mdnga
agnar henne uppmidrksamhet och boner, Inte bara de dlskande utan
dven konstnarer, beslutsfattare och krigare; alla som s6ker inspiration.

Hyvera ar den gudinna som stdr for stabilitet och goda forutsattningar
for att man foretar sig i livet. Hvera dr det som stillar och lugnar Askes
begdar och det ar dven Hvera som stir for den heliga vigseln mellan
Aske och Vilea, ndgot som gors i templen innan varje gryning. Hvera
ar vaktaren av ordning och tradition och enligt myten var det hon som
1dg bakom undertecknandet av Klanfreden.

Vilea ar livets gudinna. Hon ses som det kosmiska modern och den
som skdnker allt liv. Men liv medfor dven forandringar varfor hon ses
som oberdknelig och storslagen pd samma gdng. Vilea har en stark
dragning till Aske varfor allt liv en gdng kommer att d6. Men med
hjdlp av Reiya och Hvera dven alltid kommer att dterfédas och foras
tillbaka fran dodsriket.

Det forekommer en del rykten om att en del av furstarna och deras
narmaste har overgivit Valdra for ndgon ny ldara. Det &r inte pd ndgot
satt bekraftat men det talas om det och det finns de som menar att oron i
Valdra beror just pd det att man vant Valdra, det vill siga kosmos
ryggen och i stillet tjdnar kaos och dess demoner.

5.1 | vardagen

Valdra dr inte sarskilt stor utanfor kloster och tempellivet, utan
prakfiseras ddar som ett slags exklusivt kall. Den religion som de flesta
madnniskor dgnar sig & dr mera blygsam men priglas av det
jamviktstainkande och den harmoni som besjungs i templen. Det mest
utmirkande &r kanske vordnaden for livet, men dven synen pd doden






som en mycket naturlig och ndra del av var existens. Ddden ar en del av
det kosmos vi dr en del av, vi kan inte undfly déden.

Den ceremoni som man fdster ndgot avseende vid dr kanske middags
ceremonin till Vileas dra, att tacka henne for livet. Man tackar henne i
stillhet, tander en rokelsesticka som far brinna under mdltiden, gor ett
enkelt rokoffer av en del av sin mdltid, de som har tillgdng hojer en
bagare vin i hennes namn.

5.1.1 Reiyasdaottrar

Gudinnan Reiyas prast- och prdstinneskap dr understillda ett
kyskhetslofte. De har inte rdtt att ta sig man eller hustru, och fdr inte
heller, med ett undantag, idka dlskog. En gdng om dret, vid vdrens
intrade, hdlls en stor fest, d@ man ligger i lag med stor iver och
gudfruktighet. Det dr en helig hogtid, och att inte dra den vore hadiskt.

De barn som kommer till varlden nio mdnader senare dras sarskilt. De
anses inte vara vanliga barn, utan dar gudinnan Reiyas avkomma. Dessa
barn ar alltid flickor, och hdlls i sarskild respekt, och uppfostras till goda
Reiyasprastinnor, att tjana vid Reiyehov i centrala Averra, det tempel
dir Reiyas orakel finns, och dit kungen av tradition gér varje ar for att f&
sitt regentskap stadfast.

Dessa Reiyasddttrar anses goda och rena varelser, och det ar viktigt att
de behdller sin oskuld, men det finns en profetia som sdger att den dag
en av Reiyas dottrar forlorar sin oskuld till en man som inte talar hennes
tunga, ar en ny tidsdlder inne.

5.1.2 Mystik i Valdra

| Konungariket finns av gammalt en rik folkloristisk mystik. Magi
utovas av bdde bondfolk, l6sdrivare och adlingar; alla vet att vallmo
under skjortan ger framgdng, och att vidje i hdret ger fruktsamhet om
man sjunger den traditionella visan tre gdnger om veckan. Trollramsor
och besvarjelser dr vanliga, och de flesta kan i alla fall en tvd - tre



stycken. Inte for att de fungerar s& ofta, men det dr ju ens eget fel, det ar
inte litt att trolla, och inte svart att rdka gora fel.

Présterskapet ogillar trollformler och besvirjelser, och med kungens
stdd hélls forhdr och utredningar om folkets trollkonster. Fast det viskas
att kungen har en sejdeman som radgivare, och det vet ju alla vad de
gér for. Sejd ar i konungariket namnet for "ond trollkonst”, och sejdemdn
(d.v.s. onda trollkarlar) & mer instillda pd aft skada dn att gagna. Eft
pabud har utgdtt att kinda sejdemén och -kvinnor skall “sattas kvicka i
jord"™.

Onda dgat ar en av de mest kiinda trollkrafterna. Trots att den raknas
som sejd ar den vilkidnd av envar, och de flesta har ndgon gdng anvant
den. Genom att fdsta blicken i ndgon (ej nodvandigtvis 6gonkontakt)
och peka med bdde pek och lillfingar frén en annars knuten ndve kan
man sla olycka mot ndgon man har en fejd mot. Som all sejd ar "Onda
ogat' egentligen forbjudet, men brukas ses genom fingrarna med dé det
ar s& vanligt. Ett sitt att skydda sig mot onda Ggat ar att, dd onda oget
satts pd en, knyta sin nidve, men ldta tummen stick ut mellan ling och
ringfingret. D& forsvinner det onda.

Ett annat vanligt sitt att skada sina fiender dr genom forbannelser. En
typsik Valdrisk forbannelse borjar med att man dkallar tvd eller tre
krafter (andar, knytt eller kanda hjiltar eller skurkar frdn sagoma), och
ddrefter dem att gora det man vill skall hdnda sin fiende.
Den vanlige Valdriern tror att vérlden ér besjdlad av diverse andar, bade
onda och goda, som bebor vattendrag, stenar, dungar och andra platser.
Dessutom bor det sméfolk under jorden, och pd loft och i lador. Det
gdller att halla sig val med dessa krafter, s3 att de inte gor en illa.

* Begravas levande



6 Situationen i Valdra

Dessa tidender har du fatt hora frdn sédem:

Kung Gyllengrip ar pd sitt allra yttersta, oroande nyheter fran s6der
tyder pa att han kommer att vandra vidare nar som helst. Stora delar av
Valdra har redan barjat rusta sig fort den tid av inbordeskrig som verkar
fullkomligt oundviklig. Furstinnan av Neira har rustat hela sitt
furstendome, och de averratrogna i den regionen har utsatts for grymma
overgrepp och forfoljelser. Letrislaland har officiellt backat Furstinnan
Svartorn, och Nordens fyra omar stir enade. Aven Maruland och
Averra hdller varandra om ryggen. Den folkkdre “fiskarfursten" av
Eivintla dr fortfarande med i leken, men det dr mellan de sydvastliga
furstendomena, och den blivande Furstinnan av Averra som kampen
tycks komma att sta.

Oroligheterna ligger dock inte enbart pd ett storpolitiskt plan, utan
samhallet i allmdnt har blivit hdrdare, och antalet plenjer 6kat kraftigt.
Socialt kaos och tumult i samhdllet foljer de obesuttnas skaror i spdren,
och mdnga dr de som talar med stort missndje om det moralens fordéarv
dessa manniskoskaror bringar. Plenjerna samlar ihop sig, understodda
av opdlitiga kopmannaelement, som en del av de olika
handelssamfundens komplotter, i stora révarband som drar plundrande
over landsbygden och ddeldgger den sjilvdgande bondemedelklassens
gdrdar, frots bonderna i allt storre grad bevdpnar sig och satter sig till
motvamn dar det bara de som njuter en friherres eller barons militira
beskydd kan kdnna sig helt sikra. Detta problem dr storst i Letrislaland,
Farx och Averra, medan de Neiranska bygderna tycks helt upptagna i
sina forberedelser infor kriget, ddr har furstinnan som ett slugt taktiskt
drag istdllet 13tit varva de fattiga satarna ftill sin armé. De ménga
lokalpatriotiska styrkorna som finns i omrddet arbetar mer ljusskyggt och
ofta med rena terrormetoder for Neiras sak, med outsdglig otrygghet och
lidande till foljd.



Furstinnan Svartom tycks narmast rovlystet se sig om efter nya omrdden
och foreteelser att utnyttja i kampen, och det dr inte alls omajligt att hon
f&r upp Ogonen for Vargaland som mdjlig tillflyktsort och skyddat
huvuvdsite. Detta skulle sjalvklart innebiéra slutet for den ordning som
ni, de tappra nybyggarna, nu uppratthdller.

De Karske, som den namnkunnigaste neiranska
befrielseorganisationen (eller terroristrrelsen, om man foredrar det)
heter har anfallit ett antal fogdesdten, och allt fler dodas i de olika
skdarmystlingarna.

Men dven i denna tid av tumult och krig finns tid for eftertanke,
meditation och religios insikt. Och s§ kommer det sig att det har spridit
sig i prastkretser, men dven formedlats till folket, att oversteprdasten i
Letrislalands frimsta Asketempel f&tt en vision av den allvarlige guden,
som forklarade att prasten hade blivit utvald att mottaga hans heliga
budskap. Enligt ryktet skulle sagde prdst just nu som bdst vara pd vdg att
nedteckna den maktiges profetior och forkunnelser. Men helhetsbilden
ar mork, och tal om eft nytt tusendrskrig, eller kanske rentav varldens
undergdng, sprider sig som en lopeld dver landet. Man talar om dystra
omen, och pristerskapet viskar om att man ndrmar sig de yttersta
dagama, men dylika dystra profetior stivjar inte de dunneiska
kidmparnas lystnad fill rittvisa och det mattar inte de fattiga plenjernas
magar.



7 Vargaland

Vargaland ligger vid den norra gransen av civilisation och dra, delvis
skyddat av hdga berg. Omrddet har fitt sitt namn av den rikliga
forekomsten av varg och har alltid betraktats som ogdstvanligt, bdde vad
avser klimat och dess invdnare. Konungariket Valdra avgrdnsas ju i
ovrigt &t alla hdll av hav, men i norr sd finns denna enligt de fataliga
uppgifterna vidstrackta omrddet av skog, och tundra. Senare &rs
uppgifter har dock givit vid handen att det forvisso kan vara lite kargt
men att det finns finare omrdden i det som tidigare helt enkelt kallats
Vargaland. De som bor i norra Valdra har till och med kunna ligga
marke till en gles men dndd mdrkbar trafik av manniskor som reser
uppdt, vissa for att aldrig dtervdanda.

Ryktena ar mdnga och de flesta och mest bestimda uppgifterna om
trakten hdrstammar fran berdttelser fran Tusendrskriget, dven om en del
nyare uppgifter pd senare dr sillat sig till samlingen av osdkra uppgifter.
Jagare som har rest ddruppe vittnar om att tillgdngen pé vilt ar god och
att det inte ar svdrt att lagga ned fillrackliga mangder for att det skall
vara resan vard. Inga fogdar eller annat otyg som jagar en for det heller!

7.1 Barbarerna

Dar uppe i norr bor ocksd en del primitiva barbarfolk som svartsjukt och
girigt vaktar sina intressen. En del jagare och andra vdghalsiga resendrer
har talat om att de bendmner sig sjdlva Imito, och dessa dr inte att leka
med. De dr mdnga ddruppe, dven om de oftast reser i sma grupper s har
man vid tillfdllen sett flera hundra av dem komma vandrande genom
markerna, och det @r i sanning en syn som far blodet att isa sig i
ddromal

Dessa manniskor klar sig namligen inte alls som folk och dr dessutom
mdlade i konstiga rituella monster éver ansikte och kropp. De ar lika
stolta som de ar blodtorstiga och om du far ndgot ofalt med en av dem
sd kan du vara sdker pd att du far hela stammen efter dig, och gudama



vet hur mdnga det d som gommer sig darute! Hittar du ett lager sd kan
du inte vara sdker pd att det ar alla, de sprider ofta ut sig.

Nu sigs det i alla fall att de inte ar lika krigiska som de varit, helt
nyligen accepterades en av Valdras folk bland dem och ldr enligt uppgift
leva tillsammans med dem. Kanhdnda har han endast blivit forhdxad av
deras hdxmdstarinna, en skrimmande kvinna som tydligen kan fd den
tappraste man att kréla i leran. Hon verkar dessutom kunna kalla till sig
de mest underliga varelser som hon sedan kontrollerar och talar med.
Man vet med andra ord inte. Vissa jagare har i alla fall bjudits in att
leva i skogarna, s& ndgon slags fred tycks ha slutits,




7.2 Jdgarna

Sedan innan sa finns det jagare i Vargaland. Dessa hdardade manniskor
har overlevt hdr for att sedan fora vidare berattelserna till konungariket.
De var de forsta manniskor frdn konungariket som satte sin fot har. Och
de ar inte lingre ensamma. Nu ndr nybyggarna har kommit har
chanserna for ett mer drdgligt liv okat och forutsattningama for
palshandel blir battre. Kanske inte nog for en kpman men for en jagare
ar utsikterna goda.

De placeras in i den sociala ordningen mellan simpla hantverkare och
likaledes simpla kopman, dven om de med dagens termer snarare skulle
beskrivas som ndgot slags egenforetagare. De saknar i princip en erkdnd
position i samhillet och har inte tillrdckligt med rikedom for att kunna
hdvda ndgon eftersom den sociala stdllning man innehar beror mycket
pd hur mycket land man &ger.

Den klddsel som jagarna i Vargaland har ar mycket typisk for jagare.
Skogsgrona / bruna kldder bestdende av en ldngdrmad tunika och ett par
byxor eller hosor. En hdtta kan hjdlpa ftill att kamouflera jagarens huvud.
Jagarna klar sig forstds i det som passar bast for sitt yrke och de har inte
med mer attiraljer frdn Konungariket dn vad de behéver for att klara av
vistelsen i Vargalands djupa skogar.

7.3 Nybyggarna

Hur det egentligen forhaller sig med rykten om vilddjur och barbarer sd
verkar det komma folk tillbaka ddrifrdn, s@ det borde finnas en chans.
Om dn bara liten. Det dar dock allt vad vissa i Valdra behdver
nufortiden, for livsutrymmet har blivit vildigt litet for mdnga grupper
och svdrast har man det som alltid i samhallets botten. Mdnga har blivit
drivna frén gérdar och drivna in i skuld som de inte kunnat betala,
andra har inte kunnat forsorja sig alls, ingen har behovt dem och de har
blivit smatjuvar och rovare eller kanske bara tjuvjagare. Hur som helst,
du dr inte ensam att ldmna allt som varit bakom dig for att soka en



mojlighet till ett nytt liv i Vargaland. Trots att chanserna att lyckas
formodligen dar smd.

Valdra har i alla fall inte langre plats for er och ndgonstans mdste ni ta
védgen. Samlade i en liten oas uppe i vildmarken sitter ni sd, en tapper
liten skara med olika forflutet men med det gemensamt att ni inte har
ndgonting att vanda tillbaka till...

Halla ihop bor ni, faroma dr mdnga och vintrama svdra, forrdden ar
dyrbara.

Vilkomna till Vargaland, ni tappra pionjdrer och nybyggare!



8 Kontakter

Det dr inte sjalvklart att allt som du kdnner att du behdver kinna till
stdr i detta hdfte. Det &r inte heller sdkert att vi verkligen har tankt pd
allt eller uttryckt oss pd bdsta satt.

S& om du behdver mer information eller vill forsikra dig om vad vi
forsokt siga s tveka inte att hora av digl Det lampligaste ar att du
kontaktar nedanstdende person angdende frdgor kring detta utskick.

Peter Larsson
Bubergsgatan 8
417 29 Goteborg
031-23 12 69
findus@usa.net

Mer information kommer fortlopande att liggas ut pd nybyggarnas
hemsida som nds frdn Land av drémmars hemsida, under rubriken
“Rashemsidor”.

Losenordet dit ar: reiyasdotter






